
情報
アルゴリズムとプログラミ

ング

コンピュータアルゴリズ

ムとプログラミングの基

礎

実際にアルゴリズムを考えたり、プ

ログラミングをする場合に必要とな

る概念や用語を理解する。

クラスルームに掲示されている課題について教科書を参考にしながら解答

する。

アルゴリズムやプログラミングの基本に

ついて理解しているか。

実際の授業への参加状況を考慮して

改めてクラスルーム等で指示する。

情報 社会と情報

6月8日(月)の12時頃にクラスルームに指示を出しますので確認してくださ

い。

初回授業で学校wifi利用の登録をするので、学校自宅で自分が学習に使用す

る端末（スマホ・タブレット）を持参してください。

クラスルーム5月課題をまだ提出していな

い人は早急に提出してください。

6月8日(月)の12時頃にクラスルーム

に指示を出しますので確認してくだ

さい。

情報 情報デザインあ
6月8日(月)の12時頃にクラスルームに指示を出しますので確認してくださ

い。

制作課題については、「思考・判断・表

現」「技能」で評価をし、文章について

は、「知識・理解」で評価します。

6月8日(月)にクラスルームに指示を

出しますので確認してください。

情報 情報の科学

6月8日(月)の12時頃にクラスルームに指示を出しますので確認してくださ

い。

初回授業で学校wifi利用の登録をするので、学校自宅で自分が学習に使用す

る端末（スマホ・タブレット）を持参してください。

クラスルーム5月課題をまだ提出していな

い人は早急に提出してください。

6月8日(月)の12時頃にクラスルーム

に指示を出しますので確認してくだ

さい。

提出方法・締切り日教科・分野 科目名 単元又は題材 学習の目標 課題等 評価について


