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情報学習プリント 3学年用 ＮＯ３ 

ＮＯ２のプリントではプログラミングのときに、大切
たいせつ

なことを整理
せ い り

しました。 

復習
ふくしゅう

すると 

 

 

 

 

 

 

 

それでは実際
じっさい

にプリントでプログラミングをやってみよう。 

ロボットが迷路
め い ろ

をゴールまで進
すす

むプログラムだよ！ 

ルールをよく読
よ

み、次
つぎ

のプログラムを作
つく

ってみよう 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

①命令
めいれい

はひとつずつ書
か

く 

②パソコンに行
おこな

ってほしい順番
じゅんばん

に書
か

く 

プログラミングするとき大切
たいせつ

なことは 

・命令
めいれい

は次
つぎ

の５種類
しゅるい

です 

①１歩
ぽ

動
うご

かす・・・ロボットは一歩
いっぽ

ずつしか動
うご

けません 

 ロボットは向
む

いている方向
ほうこう

にしか動
うご

けません 

②上
うえ

に向
む

ける→上
うえ

に動
うご

けるようになります 

③下
した

に向
む

ける→下
した

に動
うご

けるようになります 

④右
みぎ

に向
む

ける→右
みぎ

に動
うご

けるようになります 

⑤ 左
ひだり

に向
む

ける→ 左
ひだり

に動
うご

けるようになります 

・お菓子
か し

の上
うえ

を通
とお

るとお菓子
か し

をとることができます。 

・スタートからゴールにロボットを進
すす

めます。そのとき、キャンディーとドーナツを１つずつと

ってください。（他
た

のお菓子
お か し

をとってはいけません） 

ルール 

     ③ 
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右
みぎ

を向
む

く   
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スタート 

ゴール 
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ひとやすみ 


