
令和８年度 情報Ⅰ 年間計画 
レポート 

学習の到達目標 
情報に関する科学的な見方・考え方を働かせ、情報技術を活用して問題の発見・解決
を行う学習活動を通して、問題の発見・解決に向けて情報と情報技術を適切かつ効
果的に活用し、情報社会に主体的に参画するための資質・能力を養う。 

 

評価の観点 

知識・技能 思考・判断・表現 主体的に学習に取り組む態度 

効果的なコミュニケーションの実
現、コンピュータやデータの活用
について理解し、技能を身につけ
ているとともに、情報社会と人と
の関わりについて理解している。 

事象を情報とその結び付きの視
点から捉え、問題の発見・解決に
向けて情報と情報技術を適切か
つ効果的に用いている。 

情報社会との関わりについて考
えながら、問題の発見・解決に向
けて主体的に情報と情報技術を
活用し、自ら評価し改善しようとし
ている。 

 

単元 レポ
ート 学習内容 学習内容と対応した

コンテンツ 
スクーリング 
平日 日曜 

情
報
社
会 

情
報
デ
ザ
イ
ン 

情報社会の問題解決 

１ 

情報モラル・情報の特性・情報セキュリ
ティ・情報社会を支える法律を学ぶ。 

解説資料１ 

 

NHK 高校講座 

第２～10 回 

１ 

１ 

コミュニケーションと情
報デザイン 

ネット上のコミュニケーションの特性と情報
デザインを学ぶ。 
PC 実習ピクトグラムを制作する。 

２ 

情報のデジタル化 
文字、音、画像、動画のデジタル化のしく
みと圧縮について学ぶ。 ２ ３ 

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ 

モ
デ
ル
化
と
シ
ミ
ュ
レ
ー
シ
ョ
ン 

コンピュータのしくみ 
アルゴリズム 

２ 

コンピュータの基本的な構成と CPU に
よる演算のしくみを学ぶ。 
PC 実習アルゴリズムの基本構造を学ぶ。 解説資料２ 

 

NHK 高校講座 

第 11～15 回 

３ 

４ 

プログラミング 
PC 実習 Scratch でプログラミングを体験
する。 ５ 

モデル化とシミュレーシ
ョン 

PC 実習社会の事象をモデル化し、シミ
ュレーションを通してモデルを評価する
方法を学ぶ。 

４ ６ 

情
報
通
信
ネ
ッ
ト
ワ
ー
ク 

デ
ー
タ
ベ
ー
ス 

情報通信ネットワーク 
サイバー犯罪 

３ 

情報ネットワークのしくみを学ぶ。 
サイバー犯罪について学ぶ。 

解説資料３ 
 

NHK 高校講座 
第１・16・17・19

回 

５ 
７ 

情報セキュリティ 
データベース 
情報システム 

PC 実習 sAccess で、データベースを体
験する。 
ビックデータ・情報システムの活用を考える。 

８ 

６ 
データの収集 課題を設定し、課題を解決するための情

報収集について学ぶ。 ９ 

デ
ー
タ
の
活
用
と
分
析 

データの分析 
散布図と相関 

４ 

数値データの整理と分析方法を学ぶ。
PC 実習散布図と相関を学び、散布図を
作成する。 解説資料４ 

 
NHK 高校講座 

第 18・20 回 

７ 10 

表計算ソフトの活用 
PC 実習表計算ソフトの活用方法を学
ぶ。 

８ 

11 

テキストマイニング 
まとめ 

PC 実習定性的なデータの分析方法を
学ぶ 
１年間の学習を振り返る。 

12 

  



    令和８年度 情報Ⅱ 年間計画  
 

学習の到達目標 

情報に関する科学的な見方・考え方を働かせ、情報技術を活用して問題の発見・解決を行う学習活

動を通して、問題の発見・解決に向けて情報と情報技術を適切かつ効果的、創造的に活用し、情報

社会に主体的に参画し、その発展に寄与するための資質・能力を育成する。 
 

評価の観点 

知識・技能 思考・判断・表現 主体的に学習に取り組む態度 

多様なコミュニケーションの実現、

情報システムや多様なデータの活用に

ついて理解を深め技能を習得するとと

もに、情報技術の発展と社会の変化に

ついて理解を深めている。 

事象を情報とその結び付きの視

点から捉え、問題の発見・解決に向

けて情報と情報技術を適切かつ効

果的、創造的に用いている。 

情報社会との関わりについて考えなが

ら、問題の発見・解決に向けて主体的に

情報と情報技術を活用し、自ら評価・改

善し新たな価値を創造しようとしてい

る。 
 

単元 レポート 学習項目 学習内容 
学習内容と対応し
たコンテンツ 

スクーリング 

平日 日曜 

情
報
技
術
の
進
展 

コ
ン
テ
ン
ツ 

１ 

情報技術の進展 

情報セキュリティ技術 

将来の情報技術と情報社会の在り方
を考える。情報関連の制度や情報セキ
ュリティを学ぶ。 

解説資料１ 

１ 

１ 

コンテンツ制作 
目的や状況に応じた情報デザインを
考え、コンテンツを設計する。 

２ 

Web サイトによる情報発信 
情報デザインに配慮したコンテンツ
の評価・改善をする。 

２ ３ 

情
報
と 

デ
ー
タ
サ
イ
エ
ン
ス 

２ 

データの可視化 
データを人が認識し、判断できるよ
う処理する手法を学ぶ。 

解説資料２ 

３ 

４ 

多項式近似関数 
機械学習における学習の手法を学
び、線形モデルによる表現を学ぶ。 

５ 

統計分析 

収集したデータを効果的に分析する
手法を学び、目的に応じてパラメー
タを調整する。 

４ ６ 

情
報
シ
ス
テ
ム
と 

プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ 

３ 

情報システムのしくみ 
情報システムの処理形態やデータの
流れを学ぶ。 

解説資料３ 

５ 

７ 

情報セキュリティ技術 
情報セキュリティを支える技術を学
ぶ。 

８ 
情報システムの開発と運用 

システム開発の流れを確認し、シス
テムの図表化を学ぶ。 

プログラミング 
プロジェクト・マネジメント 

PC 実習基本の制御構造を学び、
Python 言語で記述する。 ６ ９ 

問
題
発
見
・ 

解
決
の
探
究 ４ 

テーマ設定 

企画の作成 

情報と情報技術を活用したテーマを
設定し、探究計画を作成する。 

解説資料４ 

７ 
10 

作品制作・探究活動 

設定したテーマに沿って探究し、探
究成果を論文にまとめる。または、
作品を制作する。 

11 

８ 12 

 



令和８年度 コンテンツの制作と発信 年間計画 
 

学習の到達目標 情報に関する科学的な見方・考え方を働かせ、実践的・体験的な学習を行うことなど
を通して、コンテンツの制作と発信に必要な資質・能力を養う。 

 

評価の観点 

知識・技術 思考・判断・表現 主体的に学習に取り組む態度 

コンテンツの制作と発信について
体系的・系統的に理解するととも
に、関連する技術を身に付けてい
る。 

情報社会におけるコンテンツの制
作と発信に関する課題を発見し、
情報産業に携わる者として合理
的かつ創造的に解決している。 

情報社会で必要とされるコンテン
ツの創造を目指して自ら学び、コ
ンテンツの制作と発信に主体的
かつ協働的に取り組むもうとして
いる。 

 

単元 レポート 学習内容 学習内容と対応し
たコンテンツ 

視聴代替
番組 

スクーリ
ング 

情
報
社
会
と 

コ
ン
テ
ン
ツ 

１ 

情報社会の中でコンテンツが果たしている役割や及
ぼしている影響について理解する。 

コンテンツを構成する様々な種類のメディアとその特性
について理解する。 

知的財産権等の法規に関する知識や著作権保護のた
めの技術について理解する。 

補助資料１ 

ス
ク
ー
リ
ン
グ
の
出
席
が
必
須
で
す
。 

 

静
止
画
と
動
画
の 

コ
ン
テ
ン
ツ 

２ 

静止画のコンテンツの表現や編集に関する知識と技
術を身に付ける。 

動画のコンテンツの表現や編集に関する知識と技術を
身に付ける。 

補助資料２  

コ
ン
テ
ン
ツ
の 

発
信 

３ 

様々な方法によるコンテンツの発信に関して理解する。 

コンテンツを統合し、編集するために必要な知識を身
につける 

発信されたコンテンツについて、評価を行うとともに、そ
れらを基にした改善について考える。 

補助資料３  

ゲ
ー
ム
の 

コ
ン
テ
ン
ツ 

４ 

ゲームのコンテンツの表現や編集に関する知識につい
て理解するとともに、ゲームのコンテンツの表現や編集
に関する技術を身に付ける。 

プロのゲームプログラマーからゲーム作りの基本を学
ぶ。実際のゲーム制作現場でも使われている『Unity』
を使い、ゲームのコンテンツを制作する。 

なし 

１ 
２ 
３ 
４ 

スクーリング 

 １日のみで、当日、出席しないと履修・修得は認められません。 

 視聴報告はありません。 

 情報技術に関する高い専門性を有した外部人材・施設における実習です。 

 日程は年間予定表や修悠館通信で確認してください。 
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